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C — Strazak

wLepszy maty ogien, ktory nas ogrzewa, niz wielki, ktory moze nas spali¢” - Thomas Fuller.

Opis

Bajtoland jest miastem szczegdlnie narazonym na pozary. Znajduje sie ono w najcie-
plejszej czesci Bajtocji, gdzie temperatury dochodza czesto do ponad 60 stopni Celsjusza
W nocy, a ogien rozprzestrzenia sie niewyobrazalnie szybko! Rada miejska Bajtolandu musi
wiec niezwtocznie podjac jakies kroki. Najnowszy pomyst rozwigzania kryzysu przestawita
firma Zgliszcza Sp. z 0.0. Proponuje ona system, ktéry pozwoli na zdalne odcinanie obsza-
row trawionych ogniem od reszty miasta, tak aby jak najszybciej wyttumi¢ ogien. Twoim
zadaniem, jako miejscowego analityka, jest stworzenie raportu na temat przedstawionego
rozwigzania. Majac do dyspozycji dane na temat historycznych pozaréw w Bajtolandzie,
musisz okresli¢, jak wiele doméw mozna by uratowacé, gdyby obecnie zaprezentowane
rozwiazanie byto wcze$niej dostepne.

Od poczatku istnienia osady Bajtoland, w celu ograniczenia ewentualnych zniszczen
spowodowanych pozarami, nigdy w bezposrednim otoczeniu pojedynczego zabudowania
nie budowano wiecej niz trzech innych doméw. Poza tym kazdy dom, ktéry sasiaduje
z doktadnie trzema domostwami, zostat wyposazony w automatyczny system wczesnego
wykrywania pozarow, ktory sprawia, ze przy powstaniu pozaru w takim domu od razu
kierowana jest tam ekipa strazacka Bajtolandu, ktora ttumi ptomienie we wczesnym sta-
dium i uniemozliwia ich rozprzestrzenienie na sgsiednie zabudowania. Dzieki temu taki
dom nie moze by¢ zarzewiem ogoélnomiejskiego pozaru. Uwaga! Bajtoland posiada jedng
jednostke strazacka, na szczescie jak dotad pozary wybuchaty tylko w jednym domostwie
na raz. Twoj cel to ocena rozwigzania przedstawionego przez firme Zgliszcza Sp. z 0.0.,
uwzgledniajgca te fakty. Na propozycje firmy sklada sie zastapienie jednostki naziemnej
pojedyncza jednostka powietrzng. Kazda taka jednostka przewozi ze sobg nieskonczong
grupe strazakow. Pojedynczy strazak nie jest niestety w stanie ugasi¢ pozaru, moze jednak
ochroni¢ pojedynczy dom przed zajeciem sie ogniem. Sama jednostka powietrzna porusza
sie niesamowicie szybko i czas przelotu pomiedzy kolejnymi domostwami jest praktycznie
zerowy, jednak zrzucenie strazaka z pelnym sprzetem trwa godzine, a jest to czas réwny
temu, ile potrzeba, zeby ogien rozprzestrzenit sie z jednego domu na domy sasiednie.
Innowacyjnos¢ tej metody polega na tym, ze zamiast gasi¢ ptongce juz budynki, staramy
sie ochroni¢ inne, czekajac az ogien samoistnie zaniknie. Mogtoby sie wydawac, ze metoda
jest skazana na porazke, jednak firma Zgliszcza Sp. z 0.0. uwaza, ze dzieki niej straty sa
zdecydowanie mniejsze niz przy klasycznym podejsciu. Wydawatoby sie, ze najlepszym
rozwigzaniem byloby umieszczenie w kazdym domu jednego strazaka, jednak rozwiazanie
to jest zbyt drogie!
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Wejscie

W pierwszej linii wejécia znajduje sie liczba t (1 < ¢t < 20) okreslajaca liczbe zesta-
wow testowych. W kolejnych liniach znajduje sie t zestawéw testowych. Kazdy zestaw
zawiera najpierw dwie liczby n, m (1 < n < 10°,0 < m < % % n) oznaczajace kolejno
liczbe domostw w miescie oraz liczbe potaczen pomiedzy budynkami. W kolejnych m
liniach nastepuje opis potaczen. Kazde potaczenie opisuja dwa numery domostw, ktore ze
soba sasiaduja (jest to relacja symetryczna). W ostatniej linii pojedynczego przypadku
testowego wyrdzniamy numer domu k (1 < k < n), w ktérym wybucht pozar.

Wyjscie

Dla kazdego testu nalezy poda¢ w osobnej linii pojedyncza warto$é¢ okreslajaca liczbe
domostw, ktére mozna uchroni¢ przed naruszeniem przez ogien.
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